Kompetenzraster
zum Ankreuzen

Was du Uber Kérper wissen solltest... .~

1. Ich kann die Eigenschaften eines (geraden) Prismas nennen. @® ©® ©

2. Ich kann die Grundflache eines Prismas erkennen und ® O O
markieren - egal, ob es steht oder liegt.

3. Ich kann Prismen und Pyramiden voneinander und von ® 6 O
anderen Korpern unterscheiden.

Teste dein Wissen zu den Themen 1. bis 4. mit den Bildern zu den Aufgaben
S.192,Nr.4und5 B S. 193, Nr. 10 ® S. 195, Nr. 16R

4. Ich weil3, was Ecken, Kanten und Flachen sind ® O ©
und kann deren Anzahl bei vorgegebenen Koérpern nennen.

S. 192, Nr.5 ® S. 210, Nr. 2 und 3b

5. Ich kann zu vorgegebenen Prismen- und Pyramidennetzen ® 6 O
den zugehdrigen Korper nennen.

S.199, Nr.2 ® S.199, Nr.3R W S.211, Nr.7 B S. 214, Nr. 5 B AB ,KOrpernetze*

6. Ich kann 45°-Winkel an das Ende einer Strecke zeichnen. ® O

© O

7. Ich kann zu einer vorgegebenen Strecke Parallelen zeichnen. & ©

Einfach ausprobieren und den Nachbarn nachmessen lassen!

8. Ich weil3, welche Kanten beim Zeichnen eines Schragbildes
halbiert werden miussen.

9. Ich weil3, welche Winkel beim Zeichnen eines Schragbildes
halbiert werden missen.

10. Ich kann das Schragbild eines liegenden Prismas zeichnen.
11. Ich kann das Schragbild eines stehenden Prismas zeichnen.

12. Ich kann die Flache eines Rechtecks berechnen.

®» ® & 6 & O
® 6 6 6 6 0
© 06 6 © 66 0

13. Ich kann die Oberflache eines Quaders berechnen.

S. 200, Nr. 4R ® S. 201, Nr. 6 und 6R

14. Ich kann das Volumen eines Quaders berechnen. ® 6 O
S. 205, Nr. 3R2 ® S. 207, Nr. 10R ® S. 206, Nr. 4R ®m S. 211, Nr. 9 und 11
15. Ich kann Einheiten umrechnen. ® 6 ©

S.211,Nr. 10 m S, 215, Nr. 11





